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Colegio Virgen de la Vega

              Benavente
PALETA DE INTELIGENCIAS MÚLTIPLES:

INTERNET.

Curso 2013-2014.

ÁREA: Tecnología.
1º E.S.O.
I. INTRODUCCIÓN.
El tratamiento específico de las tecnologías de la información y la comunicación, integrado en la materia de tecnología, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia en el tratamiento de la información y la competencia digital. Se contribuirá al desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas básicas asociadas a un uso suficientemente autónomo de estas tecnologías y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso están asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar información con el uso de la tecnología.

Por otra parte, debe destacarse en relación con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las tecnologías de la información y la comunicación como herramienta de simulación de procesos tecnológicos y para la adquisición de destrezas con lenguajes específicos como el icónico o el gráfico.
II. OBJETIVOS.

La realización de esta paleta ha cumplido los siguientes objetivos:

1) Comprender el funcionamiento de Internet y las características de los servicios que presta.

2) Identificar los elementos de una dirección de Internet.

3) Realizar búsquedas rápidas y sencillas con buscadores de Internet.

4) Valorar las ventajas e inconvenientes de la comunicación entre ordenadores.

5) Utilizar eficazmente el correo electrónico, conocer su tipología y sus funcionalidades.

III. SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS.

La paleta de Inteligencias Múltiples sobre INTERNET se llevará a cabo a lo largo de cinco horas lectivas, y utilizaremos distintos periodos de tiempo cada día. Sabemos que al ser una actividad nueva deberemos explicar con antelación a nuestros alumnos la mecánica de las actividades y el porqué de la ruptura de la rutina diaria. Al programar la paleta hemos sido conscientes de que la duración prevista para cada actividad tiene que respetarse de forma estricta, para una mayor fluidez en el desarrollo de la misma.
Antes de empezar con las actividades propias de la paleta, se realiza una sesión con los alumnos para saber que conocimientos previos tienen y que utilización hacen de Internet en su vida cotidiana. 
La secuenciación de las actividades en cada curso es la siguiente:

1º ESO.

	
	ACTIVIDAD
	DURACIÓN

	1ª Sesión
	I. Lógico-Matemática
	35 min.

	2ª Sesión
	I. Visual-Espacial
	15 min.

	
	I Rítmica-musical
	20 min.

	
	I. Interpersonal
	15 min.

	Trabajo en casa
	Buscar información I. Naturalista
	

	3ª Sesión
	I. Verbal-Lingüística
	30 min.

	
	I. Naturalista
	20 min.

	4ª Sesión
	I. Corporal
	20 min.

	
	I. Intrapersonal
	10 min.

	5ª Sesión
	I. Existencial-Espiritual
	10 min.


Además, la Inteligencia Intrapersonal, se trabaja a lo largo de las sesiones 1, 2, 3 y 4, ya que en todas ellas las actividades a realizar son en grupo.
IV. DESCRIPCIÓN DE LAS ACTIVIDADES.
1º ESO.

A lo largo de estas cinco sesiones hemos trabajado las nueve inteligencias a través de las siguientes actividades:

1.- I. Lógico – Matemática 
· CÓDIGOS: Cada grupo piensa una palabra de al menos 5 letras. La convierte a código ASCII con la tabla que se les da (la tabla viene con números enteros, ellos deben pasar a código binario).

Se copian todas las palabras en la pizarra y cada grupo debe traducir las palabras de los demás.
2.- I. Verbal – Lingüística 
· ESCRITURA FORMAL E INFORMAL: Escribir un e-mail a un amigo contando lo que vas a hacer en navidad y otro a una empresa para solicitar una entrevista de trabajo.
3.- I. Visual – Espacial

· DISEÑO: Crear un logotipo para un nuevo programa en relación con uno de los servicios de internet (a cada grupo se le asignará un servicio). Deben contar con el material necesario para elaborarlo: folios, pinturas, ceras, rotuladores… 
4.- I. Musical 

· JINGLE: Escribir un jingle en relación al logotipo que han creado. Después tendrán que salir a presentarlo. (El jingle es un anuncio cantando en el que el producto y el nombre del anunciante son los protagonistas; de modo que se consigue que la marca sea fácilmente recordada por las personas.)

5.- I. Interpersonal
· FEEDBACK: Los miembros del grupo deciden cual es el mejor logotipo-jingle del resto de grupos. Se razona porque se ha elegido ese y que cosas se podrían mejorar de los demás.
6.- I. Naturalista 
· OBSERVACIÓN DE LA NATURALEZA: Buscar información en Internet sobre los peligros de las ondas electromagnéticas que emiten los aparatos electrónicos.
7.- I. Corporal - Cinestésica

· ESQUEMA CORPORAL: Un miembro de cada grupo recibe una parte de una dirección URL. Sin hablar deben colocarse en el orden correcto.
8.- I. Intrapersonal
· AUTOCONOCIMIENTO: Reflexionar sobre cómo sería la vida sin Internet y que sustitutivo encontrarían a las cosas que hoy se hacen con Internet.
9.- I. Espiritual
· VALORAR LOS PROPIOS ACTOS: Valoración personal del trabajo realizado a nivel individual y como grupo. Compartirlo con los demás.
V. EVALUACIÓN.

La evaluación de las diferentes actividades que componen la paleta se ha llevado a cabo siguiendo una tabla de seguimiento individual En dicha tabla se han tenido en cuenta los objetivos que nos habíamos propuesto  al iniciar el trabajo de esta paleta.
Además, se ha tenido en cuenta en la evaluación, el trabajo cooperativo del grupo y el trabajo individual.

	
	2
	1
	0

	LÓGICO-MATEMÁTICA
	Traducen bien su palabra a código ASCII
	Traducen su palabra a ASCII con un error
	Traducen su palabra a ASCII con dos o más errores

	
	Traducen bien al menos 7 palabras de los compañeros
	Traducen bien entre 3 y 7 palabras de los compañeros
	Traducen bien 3 o  menos palabras de los compañeros

	VERBAL-LINGÜÍSTICA
	Escriben correctamente ambos e-mails
	Escriben correctamente uno de los e-mails
	No escriben bien ninguno de los e-mails.

	VISUAL-ESPACIAL
	El logotipo es creativo y representa el servicio de internet.
	El logotipo es poco creativo o no representa el servicio de internet.
	El logotipo ni es creativo ni representa el servicio de internet.

	MUSICAL
	El jingle es creativo y representa el servicio de internet.
	El jingle es poco creativo y representa el servicio de internet.
	El jingle ni es creativo ni representa el servicio de internet.

	INTERPERSONAL
	La elección del grupo está razonada y ofrecen feedback de manera adecuada.
	La elección del grupo no está razonada o no ofrecen feedback de manera adecuada.
	La elección del grupo no está razonada y no ofrecen feedback de manera adecuada.

	NATURALISTA
	Buscan información relevante y suficiente, la organizan y presentan de manera adecuada.
	La información no es relevante, es insuficiente o está mal organizada.
	La información no es relevante, es insuficiente y está mal organizada.

	CORPORAL
	Los tres miembros del grupo se colocan de manera adecuada.
	Dos miembros del grupo se colocan de manera adecuada.
	Menos de 2 miembros del grupo se colocan de manera adecuada.

	
	Encuentran los errores en las 3 direcciones URL o indican que están bien.
	Encuentran los errores en 2 direcciones URL o indican que están bien.
	Encuentran los errores en menos de 2 direcciones URL o indican que están bien.

	INTRAPERSONAL
	Participa de manera activa y sus comentarios son razonados y apropiados.
	Participa de manera activa, pero sus comentarios no son razonados o son inapropiados.
	No participa.

	ESPIRITUAL
	Participa de manera activa y expresa opiniones razonadas.
	Participa de manera activa, pero no  expresa opiniones razonadas.
	No participa.

	TRABAJO COOPERATIVO
	Ayuda, dialoga, acepta opiniones diferentes a la suya.
	Algunas veces trabaja con los del grupo.
	Hace las tareas de forma individual o no las hace.

	TRABAJO INDIVIDUAL
	Trae el material y la información necesaria. Se comporta adecuadamente.
	En pocas ocasiones le falta el material o la información. Se comporta adecuadamente.
	No trae el material o la información de manera habitual. No se comporta adecuadamente.


